Polityka prywatności

1. Informacje ogólne
1.1 Serwis Graphogame działa dzięki Fundacji Niilo Mäki (Dostawcy Serwisu)  oraz Uniwersytetowi w Jyväskyli (Finlandia) we współpracy z Uniwersytetem w Cork (Irlandia). Szanujemy prawo Użytkowników i Graczy do ochrony prywatności, w związku z tym żadne dane osobowe o nich nie będą zbierane bez ich wiedzy i pozwolenia. Wszystkie przekazywane nam dane osobowe będą chronione zgodnie z prawem ochrony danych obowiązującym w Unii Europejskiej i/lub obowiązującym prawem krajowym. 
1.2 Proszę uważnie przeczytać ten dokument przed podaniem za pośrednictem Serwisu jakichkolwiek informacji o sobie, gdyż podanie informacji za pośrednictwem tej strony internetowej będzie traktowane jako akceptacja warunków zawartych w niniejszym oświadczeniu o polityce prywatności.

2. Zbieranie oraz wykorzystywanie Danych Osobowych
2.1 Zanim Gracz rozpocznie korzystanie z Graphogame (“Serwisu”), Użytkownik zostanie poproszony o podanie informacji: nazwiska i adresu, nazwiska Gracza, jego daty i miejsca urodzenia. Dane te są wykorzystywane do skontaktowania się z Państwem celem zweryfikowania tożsamości oraz dostarczenia dodatkowych kwestionariuszy i innych informacji dotyczących Serwisu. Zbieramy wyłącznie dane niezbędne do tego celu.
2.2 W trakcie użytkowania Serwisu przez Użytkownika i Gracza, automatycznie zbierane i przechowywane są informacje o wykorzystaniu Serwisu, między innymi długość sesji, odpowiedzi i ogólny poziom poprawności. Informacje te służą analizie efektywności Serwisu i pomagają rozwijać kolejne gry, które mogą być przydatne dla dzieci. Możemy zebrać i przedstawiać (np. w publikacjach) statystyki dotyczące graczy, takie jak liczby, postęp treningu i związane z tym informacje. Żadne ze statystyk nie będą jednak zawierały informacji pozwalających na zidentyfikowanie Użytkowników czy Graczy.

3. Ujawnianie Danych Osobowych i ”Ciasteczek” (cookies)
3.1 Możemy ujawnić informacje o Użytkownikach lub Graczach naszym współpracownikom z Uniwersytetu w Graz (Austria) do celów opisanych powyżej. Jednocześnie nasza polityka prywatności zobowiązuje nas do nieujawniania informacji żadnym osobom trzecim. Wszystkie informacje gromadzone przez Dostawcę Serwisu w archiwum są traktowane jako poufne.
3.2 Serwis wykorzystuje  tzw. „ciasteczka” (cookies) Ciasteczka są małymi plikami tekstowymi, które dostarczają nam informacji o tym, jak często gracz odwiedza naszą stronę, oraz co robi w trakcie wizyty na stronie. Ciasteczka nie zawierają żadnych informacji identyfikujących osobę, ale jeśli dostarczą nam Państwo takie informacje, mogą one zostać powiązane z danymi przechowywanymi w pliku ciasteczka. Używanie ciasteczek jest konieczne do prowadzenia badań opisanych w punkcie 2.2 powyżej. Jeśli nie odpowiada Państwu taka sytuacja, prosimy o nie rejestrowanie się w Serwisie.
4. Bezpieczeństwo
4.1 Dane osobowe Użytkowników i Graczy będą przechowywane na zabezpieczonych serwerach przez Fundację Niilo Mäki w Finlandii. Z natury Internetu wynika, że nie możemy zagwarantować bezpieczeństwa żadnych informacji wysyłanych do nas za jego pośrednictwem. Postaramy się jednak możliwie dobrze zabezpieczyć Państwa dane osobowe (między innymi stosując odpowiednie techniczne i organizacyjne środki bezpieczeństwa).

5. Prawo Dostępu oraz Usunięcia Danych
5.1 Mają Państwo prawo, na określonych warunkach, otrzymać kopię wszelkich przechowywanych przez nas danych osobowych na temat Państwa lub Państwa Graczy, oraz dokonywać w nich poprawek. Mają Państwo również prawo, na określonych warunkach, prosić o usunięcie przechowywanych przez nas danych osobowych dotyczących Użytkowników i Graczy. Jeśli życzą sobie Państwo skorzystać z tych praw, proszę skontaktować się z koordynatorami badań (Joanna Piotrowska: j.piotrowska@ucc.ie)

6. Zmiany z Polityce Prywatności
6.1 Możemy czasem zmienić naszą politykę prywatności, ale wszelkie zmiany ogłosimy na tej stronie, aby byli Państwo na bieżąco poinformowani o tym, jak zbieramy, wykorzystujemy i ujawniamy informacje. Jeśli zdecydujemy się wykorzystywać dane osobowe w sposób znacząco inny niż opisany w polityce prywatności lub znacząco różny od tego, co zostało Państwu przedstawione w jakikolwiek inny sposób przy zbieraniu danych, zostaną Państwo poinformowani i poproszeni o dokonanie wyboru, czy Państwa dane mogą być wykorzystywane w ten nowy sposób.
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